Serd que posso?

B . B e

Informacgdo | Tratar | Produzir | 2.2 Ciclo | Direitos de autor

PROPOSTA DE TRABALHO ARTICULADO: BIBLIOTECA ESCOLAR - SALA DE AULA

OBJETIVOS

o Compreender direitos e responsabilidades
enquanto consumidor e criador de
conteudos.

e Conhecer os direitos de autor.

e Aplicar os principios dos direitos de autor a
cenarios da vida real.

©  DESENVOLVIMENTO

QJ Abordagem de conceitos basicos no ambito dos direitos de autor; analise de situagées da vida real e
definicao de regras simples de referenciacao.

e Em grande grupo:

o Inquérito interativo - habitos online: criacao e consumo (ver recursos de apoio)

o Analise dos resultados do inquérito e abordagem do conceito de criador / consumidor.
(veja o recurso de apoio Reflexao: consumidores/ criadores)

o Visionamento de video (ver sugestdes em Recursos)

o Comentario do video
Sugestoes de abordagem:
Este video pertence a uma série que levou cerca de seis meses a produzir.
Porque sera que os operadores de camara e os cientistas estavam dispostos a correr sérios riscos para
criar esta minisserie?
Lembrem-se de um trabalho de criacao que ja tenham feito. Como se sentiriam em relacao a outros
que partilhassem esse trabalho como se fosse deles?
O que vos motivaria a dedicar meio ano a um projeto?
Seria importante que os outros reconhecessem que sao vocés quem decide onde e como 0 VOSSO
trabalho é partilhado em linha?

o Abordagem dos conceitos de direitos de autor/ copyright, plagio, referenciacao..
e A pares: Jogo interativo: Direitos de autor (ver recurso de apoio)
e Em pequeno grupo:

o Posso ou hdo posso? Andlise de situacdes do quotidiano (Ver recurso de apoio)



e Em grande grupo:
o Apresentacao e discussao de resultados

o Definicao de regras a seguir para respeitar os direitos de autor (Ver sugestoes em recurso
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de apoio)

e Em pequeno grupo:

o Elaboracao de dicas para um uso correto da informacao disponivel online.

o Criacao de materiais de divulgacao (analégicos ou digitais) que incorporem essas dicas

- @ APRENDIZAGENS ACBE

Conhecimentos/ Capacidades:

9. Cumpre normas associadas aos direitos
de autor.

11. Escolhe um formato ajustado aos
conteudos a apresentar, usando as
ferramentas adequadas (digitais ou
outras).

Atitudes/ Valores

4. Respeita os direitos de autor e conexos.

7. Revela motivacao e autoconfianca no
uso da informacao.

@ ARTICULACAO CURRICULAR POSSIVEL

2.° Ciclo
Aprendizagens essenciais

http://www.dge.mec.pt/aprendizagens-
essenciais-ensino-basico

@ RECURSOS

e Inquérito interativo - habitos online:
criacdo e consumo (recurso de apoio 1)

e Reflexao: consumidores/ criadores
(recurso de apoio 2)

e RBE (2022). Licencas Creative Commons
- O que s@o? E para que servem?
https.//youtu.be/pvAzuBGhook

e BBC (s. d.). Magic meerkat moments -
BBC. https.//youtu.be/kJ4ACYbCGhLA

e BBC Earth (s.d.) Polar Bear Encounter |
Planet Earth | BBC Earth.
https.//youtu.be/r-wUJT7eN24

e Jogo interativo: Direitos de autor
(recurso de apoio 3)

¢ Posso ou ndo posso? (recurso de apoio
4)

¢ Dicas & Truques (recurso de apoio 5)

e Ferramenta digital de producao de
questionarios:
https.//www.rbe.mec.pt/np4/bed-
instrumentos/?text=-&from=&to=&tags=-Questio
N%C3%A1rios

¢ Ferramenta de gamificacao:
https.//www.rbe.mec.pt/np4/bed-
instrumentos/?text=&from=&to=&tags=Gamific
a%Cl%A7%C3%A30

~
OBSERVACOES
Esta atividade foi inspirada nas seguintes propostas:
e Common Sense Education (s.d.) A Creator's Rights and Responsibilities.
https:.//www.commonsense.org/education/digital-citizenship/lesson/a-creators-rights-and-responsibilities
e Copyright and creativity. (s.d.). Creativity in the Online World — Our Roles as Creators and Consumers.
https.//copyrightandcreativity.org/middle-school/lesson-1/
Esta atividade podera ter sequéncia, convidando-se os alunos a desenvolverem uma campanha

pelo uso adequado e justo dos conteudos disponiveis em linha.
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